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Matematik, 1.-5. klasse
Omfang: Fra 1 lektion og opefter

Spil dig klog

Ogsa bernene i Dhakas slum elsker at lege og spille, nar de har tid.
Ofte sidder de og spiller forskellige former for spil pa jorden - eller de
spiller 'Karrom’, der minder om bob.

Her har | fire enkle spil, som i stedet for talbehandling handler om
de kreative sider af matematikfaget samt sandsynlighed og chance.

Der er mange gode faglige og paedagogiske grunde til at saette
spil og grublere pa dagsordenen i matematikundervisningen. Det
styrker eleverne i at blive bedre og mere kreative problemlgsere -
ikke kun inden for matematik, men inden for alle omrader. Samtidig
oplever de fleste spillene som leg, hvilket er en god motivationsfaktor!

Inspiration til laeringsmal

* Eleverne skal gennem legende aktiviteter tilegne sig enkle strategier til matematisk
problemlgsning.

* Eleverne skal laere at strukturere eksperimenter ved problemlgsning.

Inspiration til tegn pa laering

e Eleverne kan med egne ord beskrive, hvordan de med eksperimenter og
problemlasning vil strukturere deres arbejde.

Kompetencer og malpar

Kompetenceomrader Kompetencemal Faerdigheds- og vidensmal

Matematik efter 3. klasse

Matematiske kom-  Eleven kan handle hensigtsmaessigt i situatio-  Problembehandling 1:

petencer ner med matematik Eleven kan bidrage til lzsning af enkle ma-
tematiske problemer / Eleven har viden om
kendetegn ved undersggende arbejde

Matematiske kom-  Eleven kan handle hensigtsmaessigt i situatio-  Problembehandling 3:

petencer ner med matematik Eleven kan undersgge enkle hverdagssituatio-
ner ved brug af matematik / Eleven har viden
om enkle strategier til matematisk problem-

l@sning
Statistik og sand- Eleven kan udfere enkle statistiske underse- Sandsynlighed 1:
synlighed gelser og udtrykke intuitive chancestgrrelser Eleven kan udtrykke intuitive chancestgrrelser

i hverdagssituationer og enkle spil / Eleven har
viden om chancebegrebet

%
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Opgave:
Klunse med taendstikker

Klunse er et meget gammelt spil, som barn spiller overalt pa jorden i forskellige
forklaedninger. Klunse spilles af 2-4 spillere. Spillet gar ud pa forst at komme af med
sine taendstikker.

sadan gor I:

1. Hver deltager starter med tre taendstikker.

2. Under bordet eller pa ryggen tager hver deltager 0-3 teendstikker i hgjre hand.

3. Alle viser hver sin knyttede hand frem, som teaendstikkerne ligger skjult i.

4. Geet nu pa skift, hvor mange teendstikker der i alt gemmer sig inden i deltagernes haen-

der.

5. Man ma kun gaette pa tal, der er mulige. Man ma fx ikke sige ’en’, hvis man selv har to i
handen. Alle skal gaette pa forskellige tal.

6. Den, der gaetter det rigtige tal, ma laegge en teendstik vaek. Vinderen er den, som forst
kommer af med alle sine taendstikker.

7. Spillet kan varieres med 4 eller 5 teendstikker til hver spiller. Man kan ogsa bruge sten
eller centicubes.
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Opgave:
Rottejagt

Abne kloakker og madaffald i gaderne er ideelle betingelser for rotter. Derfor er der
0gsa rigtig mange rotter i Dhakas slumomrader.

sadan gor I:

Rottejagt spilles af 2 spillere. Spillepladen er 8 x 8 felter som et skakbraet. | Rottejagt
skal den ene spiller forsgge at flytte sin rottebrik til modsatte side af spillepladen uden
at blive sedt af modstanderens tre katte. | kan bruge sma sten, centicubes eller andet
som spillebrikker - eller lave dem selv.

1. Brug et skakbraet eller print spillepladen i dette opgaveark ud i A3-format.

2. Rottespilleren placerer sin rotte pa et af de morke felter i den yderste raekke pa den
ene side af breettet.

3. Kattespilleren placerer tre katte pa tre af de marke felter i den yderste raekke pa mod-
satte side af breettet.

Rotten kan flytte skrat i alle retninger pa braettet - lige sa langt, den @nsker.
Kattene kan kun ga skrat fremad et felt ad gangen.

Rotten bliver aadt, hvis den kommer til at sta pa et felt lige foran en af kattene.

N oo oooa

Rotten og kattene skiftes til at flytte. Kattene ma kun rykke et felt med én brik pr. om-
gang.

8. Rotten vinder, hvis den kan flytte sin brik til modsatte side af spillepladen uden at blive
adt af modstanderens tre katte.
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Opgave:
Rent bord

Rent bord er et enmandsspil, men det kan dog vaere en fordel at spille spillet sammen
med en makker. Derved bliver overvejelserne gjort sproglige, og der kan blive behov
for at argumentere.

| Rent bord gaelder det om at fa braettet ryddet, sa der kun er én spillebrik tilbage
pa overste felt pa faerrest mulige antal traek. Det kan man gribe an pad mange mader!

Sadan gor I:

1. Print spillepladen ud i A3. Du finder den her i opgavearket.

2. Placer 14 spillebrikker pa felterne. Det gverste felt skal efterlades tomt. Brug
centicubes, sma sten, eller hvad | ellers kan finde.

3. Flyt en brik ad gangen ved at flytte til et tomt nabofelt eller ved at hoppe over
en anden spillebrik som i dam. Den brik, man hopper henover, gar ud af spillet.

4. Spillebrikker, der lander pa det gverste felt (1), udgar ogsa.

5. Malet er, at der til sidst kun er én brik tilbage, som lander pa det gverste felt. Sa
har man gjort rent bord.

6. Man kan evt. have et stykke papir og en blyant ved siden af og saette en streg
for hvert traek, sd man ikke glemmer, hvor langt man er naet.

7. Hvor fa traek kan du fa gjort rent bord med?

Losningsforslag:

B @
4 G 0

70 0 @

Ryk brikkerne saledes:

c 4 > 1 - 10> 3
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Side 5

Opgave:
Karrom (bobspil)

Karrom er bobspil pa bangladeshisk, og det spilles pa et almindeligt bobbraet og efter
de samme regler som i Danmark.

Blot med den forskel, at barnene i Bangladesh knipser til brikkerne i stedet for at
bruge en ka. Prov det af, og bliver det for svaert, sa brug keoerne i stedet.

Karrom er meget populzert i Indien, Pakistan, Nepal, Sri Lanka og Bangladesh. |
Sydasien er der mange klubber og caféer med regelmaessige turneringer i Karrom.

Tip:
Hvis | gnider braettet med lidt kartoffelmel eller talkum, bliver det glattere!

sadan gor I:

1. Fa fat pa et eller flere bobspil. Spillet bestar af spilleplade, 15 rade og 15 granne brikker
samt 2 sorte stodbrikker.

Er der 4 spillere, deles de op i 2 hold, hvor medspillerne spiller over for hinanden.
Er der 2 spillere, sa kan spillerne spille fra egen side og fra siden til venstre for hende.

Start: Alle de farvede brikker placeres i cirklen midt pa spillepladen.

SN

Stadbrikkerne leegges pa grundlinjen. Grundlinjen er den r@de linje ude langs siderne.
Hver spiller kan frit placere sin stadbrik et sted pa egen grundlinje, man skal bare kunne
se grundlinjen gennem hullet i brikken.

6. Spillerne teeller ned fra 3 og stader eller knipser samtidig deres sorte stadbrikker ind
mod de farvede brikker i cirklen. Aftal pa forhand, hvem af spillerne der efter startstad-
det kan fa lov til at veelge farve.

7. Nar det er ens tur, laagger man stadbrikken et sted pa sin egen grundlinje og knipser/
stgder den, sa den rammer en af brikkerne i ens egen farve ude pa braettet, sa den ry-
ger i hul.

8. Hver gang man spiller en brik i egen farve i hul, far man et ekstra stad med stedbrikken.
Spiller man en af modstanderens brikker i hul, far man ingen ekstra stad, men ma lade
modstanderen fa spillet.

9. Hopper en brik ud over kanten, laegges den i den lille cirkel naermest hjgrnet, hvor den
hoppede ud. Spiller man sin stadbrik i hul, er straffen at matte tage en brik i egen farve
op af hullet og placere den i cirklen midt pa spillepladen.

10. Vinderen er den, der farst far alle sine egne brikker i hul.
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Spilleplade: Rottejagt
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Spilleplade: Rent bord
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